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Skrécony opis przedmiotu

Zasady rozwigzywania problemow przy uzyciu komputeréw oraz praktyczna
nauka programowania w jezykach C/C++. Budowa komputera i dziatanie sys-
temu operacyjnego. Wprowadzenie do programowania. Przyktady zadan i al-
gorytméw.

Petny opis przedmiotu
(tresci programowe)

Wyktady prowadzone sg w formie udostepnianej studentom prezentacji z
wykorzystaniem srodkéw audiowizualnych. W czasie wyktadéw prowadzone
sg dyskusje (metoda konwersatoryjna i interaktywna). Wyktady obejmujg 7
dwugodzinnych spotkan:

1. Wprowadzenie do informatyki (architektura, dziatanie i zastosowanie
komputeréw), metody przetwarzania informaciji, systemy liczbowe i ich
przeliczanie, systemy operacyjne / 2 godz.

2. Wprowadzenie do programowania: klasyfikacja jezykéw, technik i na-
rzedzi programowania. Proces generowania kodu programu w architek-
turze komputera klasycznego oraz poprzez interpretery / 2 godz.

" generowana z USOS lub Word, dopuszcza sie inng forme zawierajgcg informacje zawarte we

wzorze




3. Wstep do algorytmiki. Paradygmaty programowania. Proces tworzenia
programu i narzedzia wspierajgce programowanie, testowanie i utrzy-
mywanie projektu programu / 2 godz.

4. Konstrukcja i struktura programu w jezykach C i C++. Funkcje biblio-
teczne jezykéw C/C++. Omébwienie syntaktyki i semantyki jezykdw
C/C++/ 2 godz.

5. Instrukcje warunkowe i operacje logiczne realizowane w jezykach pro-
gramowania C/C++ / 2 godz.

6. Realizacja instrukcji petli w jezykach C/C++ / 2 godz.

7. Struktura programu ztozonego w jezykach C/C++ (funkcje, zmienne ta-
blicowe, tahcuchy) / 2 godz.

Laboratoria obejmujg 22 godziny zajec (6 spotkan), sg obowigzkowe i prze-
prowadzane w pracowni komputerowe;.

Studenci samodzielnie wykonujg zadania zwigzane z tworzeniem progra-

méw komputerowych w jezykach C i C++.

1. Wykorzystanie komputera, systemu operacyjnego i aplikacji do wykony-
wania podstawowych czynnosci (tworzenie dokumentow, prezentacji,
zapis danych, wysytanie sprawozdanh poprzez systemy poczty elektro-
nicznej) / 4 godz.

2. Opanowanie srodowiska kompilatora jezykéw C/C++ (kompilacja, kon-
solidacja, debagowanie, testowanie, uruchamianie) / 4 godz.

3. Pisanie prostych programéw w jezykach C/C++ (deklaracje statych i
zmiennych, definicja typéw danych, pliki nagtéwkowe, operacje wej-
Scia/wyjscia / 4 godz.

4. Pisanie programéw w jezykach C/C++ z zastosowaniem instrukcji wa-
runkowych (if, if...else, else, switch) i petli (for, do...while, while, break,
continue) / 4 godz.

5. Pisanie programéw komputerowych w jezykach C/C++ z zastosowa-
niem funkgcji / 4 godz.

6. Pisanie programéw komputerowych w jezykach C/C++ z zastosowa-
niem zmiennych tablicowych i struktur / 2 godz.
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Efekty uczenia sie

Symbol i nr efektu przedmiotu / efekt uczenia sie / odniesienie do efektu kie-
runkowego

W1 / ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze z zakresu pod-
staw informatyki, teorii algorytmoéw i struktur danych, zarzadzania danymi
oraz zna paradygmaty i techniki programowania. Zna typowe technologie in-
zynierskie umozliwiajgce realizacje zadan z zakresu inzynierii geoprzestrzen-
nej / K_Wo04




U1 /potrafi przygotowac w jezyku polskim i obcym dobrze udokumentowane
opracowanie probleméw, a takze prezentacje ustng dotyczgcg szczegbto-
wych zagadnien z zakresu systeméw operacyjnych i technik programowania
/ K_U03

U2 / potrafi realizowac zadanie projektowe z zastosowaniem zasad inzynierii
oprogramowania, uwzgledniajac krytyczng ocene funkcjonowania istnieja-
cych rozwigzan oraz odpowiednie metody i narzedzia analizy, projektowania,
programowania i dokumentowania / K_U08

K1 / potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego
przez siebie lub innych zadania z zakresu podstaw informatyki i programo-
wania/ K_K02

Metody
i kryteria oceniania
(spos6b sprawdzania
osiggniecia przez studenta
zakfadanych
efektdéw uczenia sie)

Wyktady:

Przedmiot zaliczany jest na podstawie zaliczenia przeprowadzanego w for-
mie ustnej, a warunkiem przystagpienia jest uprzednie zaliczenie laboratoriow.
Pytania obejmujg zakres tematyki kolejnych wyktadéw i majg charakter
otwarty. W czasie zaliczenia sprawdzany jest efekt W1.

Efekt uznaje sie za osiggniety, jesli student uzyska minimum 60% punktow.
Kryterium formutowania ocen jest nastepujgce:

<60% — 2.0

<60-65%) — 3.0

<65-75%) — 3.5

<75-85%) — 4.0

<85-95%) — 4.5

<95-100%> — 5.0

Laboratoria:

Warunkiem zaliczenia jest: obecno$¢ na zajeciach, samodzielne wykonanie
wskazanych przez prowadzgcego zadan oraz przygotowanie sprawozdan

z wykonanych prac. Efekty U1, U2 oraz K1 uznaje sie za osiggniete, jesli
student: uczeszczat na zajecia, poprawnie wykonat wskazane przez prowa-
dzgcego zadania oraz przygotowat sprawozdania z wykonanych prac.
Kryteria oceny:

3.0 — formalnie poprawne wykonanie zadan i sprawozdan;

3.5 — dodatkowo student potrafi odpowiedzie¢ na pytania wyjasniajgce doty-
czace wykonania zadan;

4.0 — jw. oraz student potrafi wyjasni¢, dlaczego wybrat konkretne rozwia-
zanie;

4.5 — jw. oraz student potrafi podaé rozwigzanie alternatywne i krytycznie
oceni¢ uzyskane wyniki;

5.0 — jw. oraz student potrafi opisowo i graficznie poprawnie udokumento-
wac wykonanie zadania.

Bilans ECTS
(nakiad pracy studenta)

Aktywnos¢ / obcigzenie studenta w godz.

1. Udziat w wyktadach / 14

2. Udziat w laboratoriach / 22

3. Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow / 24
4. Samodzielne przygotowanie do laboratoriéw / 16
5. Udziat w konsultacjach / 10

6. Przygotowanie do zaliczenia / 4

7. Udziat w zaliczeniu / 2

Sumaryczne obcigzenie praca studenta: 92 godz. / 3 ECTS
Zajecia z udziatem nauczycieli (1+2+5+7): 48 godz./ 2 ECTS
Zajecia powigzane z dziatalnoscig naukowa (3+4+6): 44 godz. /1 ECTS
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