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Przedmioty
wprowadzajgce

Budowa mostéw/ wymagania wstepne:
» Znajomosc systemow mostow w zaleznosci od tworzywa konstrukcyj-
nego
» Podstawowa wiedza inzynierska w zakresie ksztaftowania konstrukcji
obiektéw komunikacyjnych
Budownictwo komunikacyjne/ wymagania wstepne:
* Planowanie przestrzenne potozenia mostow - projektowanie komuni-
kacyjne mostow
» Metody obliczania konstrukcji mostowych — materiaty normatywne do
projektowania
Mechanika budowli/ wymagania wstepne:
» Umigjetnos¢ wyznaczania sit wewnetrznych w elementach konstrukcji
budowlanych
Wytrzymato$¢ materiatdw/ wymagania wstepne:
» Umiejetno$¢ obliczania naprezen i przemieszczen w elementach kon-
strukcji budowlanych
Budowa drég/ wymagania wstepne:
» Umigjetnosc¢ obliczania statecznosci skarp i zboczy
» Metody wykonywania robot ziemnych
» Metody projektowania tras komunikacyjnych
Mechanika gruntéw/ wymagania wstepne:
» Ustalenie warunkéw wodno-gruntowych terenu budowy
» Wyznaczenie dopuszczalnych obcigzen podfoza gruntowego
Fundamentowanie/ wymagania wstepne:
» Wyznaczanie obcigzen granicznych i wymiarowanie
» fundamentdw budowli inzynierskich
e zapewnienie statecznosci budowli.

Semestr/kierunek studiéw

semestr siodmy / budownictwo / budownictwo komunikacyjne
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Skrécony opis przedmiotu

Gra organizacyjna ma charakter studium przypadku, w ktérym studenci petnig
typowe w budownictwie funkcje techniczne. Opis aktualnej sytuacji opisujg

zalozenie, ktdre studenci otrzymujg w poszczegdlnych etapach gry. Na pod-




stawie zatozen studenci, odpowiednio do petnionych funkcji, opracowujg de-
cyzje planistyczne lub operatywne, ktdre okreslajg konkretne dziatania na bu-
dowie.

Petny opis przedmiotu
(tresci programowe)

Wyktady /metody dydaktyczne: Wykiady sg realizowane metodg podajgca
lub konwersatoryjng z wykorzystaniem materiatlow poglgdowych zwigzanych
z ich tematyka.

1. Ogdine zasady prowadzenia gier organizacyjnych. Zatozenia ogdine gry.

Informacje wprowadzajgce

2. Podsumowanie i zakonczenie gry;

Cwiczenia /metody dydaktyczne: Cwiczenia sg realizowane metoda refe-
ratowo-dyskusyjng oraz problemowa. Wymienione metody postuza
analizie zagadnienn wchodzacych w skiad poszczegdinych c¢wiczen au-
dytoryjnych.

1. Opracowanie zamdwienia na roboty budowlane

2. Analiza zatozen nr 1. Wstepne konsultacje. Organizacja pracy zespotu.

Analiza projektu budowlanego. Podstawowe zatozenia organizacyjne wyko-

nania robot.

3. Opracowanie przedmiaru robot

4. Opracowanie kosztorysu inwestorskiego robot

5. Ogdlne sformutowania SIWZ

7. Opracowanie oferty na roboty budowlane

6. Analiza zatozen nr 2. Wstepne konsultacje. Organizacja pracy zespotu

Analiza SIWZ i projektu budowlanego

7. Weryfikacja przedmiaru robdt inwestora i opracowanie kosztorysu oferto-

wego

8. Analiza technologii i organizacji robot

9. Opracowanie harmonogramu ogdinego i wybranych harmonogramow

szczegotowych robot

10. Opracowanie umowy na roboty budowlane

11. Przygotowanie budowy i kierowanie operatywne robotami budowlanymi

12. Analiza zatozen nr 3. Wstepne konsultacje. Organizacja pracy zespotu

13. Analiza projektu budowlanego i SIWZ. Projektowanie zagospodarowania

placu budowy. Opracowanie planu BIOZ.

14. Analiza postepu, kosztorysu i harmonogramu robdt, podejmowanie de-

cyzji operatywnych (korekta harmonogramu, zmiana technologii, roboty do-

datkowe, kosztorys zamienny itp.)
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Efekty uczenia sie

W1/ Student posiada wiedze na temat ogdlnych zasad i zatozen prowadze-
nia gier organizacyjnych w obszarze budownictwa komunikacyjnego,
zarzgdzania i organizacjg procesu inwestycyjnego, w tym przede
wszystkim procesu przygotowania i kierowania budowg. Ponadto zna
uwarunkowania spoteczne, ekonomiczne i prawne realizacji inwestycji
drogowo-mostowych. / K_W04

W2/ Student ma wiedze na temat metod, technik i narzedzi stosowanych
przy rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich, niezbednych do za-
stosowania w trakcie realizacji gry organizacyjnej/ K_W07

U1/ Student potrafi dokona¢ kompleksowej analizy procesu przygotowania i
kierowania budowg w aspekcie inzynierskim, ekonomicznym, spotecz-
nym, prawnym oraz zasad bezpieczenstwa. Identyfikuje i w sposéb
kreatywny potrafi zaproponowac niezbedne zadania i procesy zwig-
zane z przygotowaniem zamowienia, przygotowaniem oferty i kierowa-
niem operatywnym budowy./ K_U10

U2/ Student posiada umiejetno$¢ rozwigzywania problemow technicznych,
technologiczno-organizacyjnych i kierowniczych realizacji robét budow-
lanych z wykorzystaniem metod analitycznych i symulacyjnych. Po-
nadto w trakcie realizacji gry organizacyjnej potrafi oceni¢ przydatnosc
rutynowych metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania prostego zada-
nia inzynierskiego o charakterze praktycznym oraz zastosowac wia-
Sciwg metode / narzedzie / K_U15

U3/ Student potrafi zaprojektowac i zrealizowac prosty proces opracowania
zamdwienia na roboty budowlane, opracowania oferty na roboty bu-
dowlane, a takze proces przygotowania budowy i kierowania operatyw-
nego robot budowlanych. Procesy te potrafi zaprezentowac z wykorzy-
staniem technik multimedialnych (prezentacja ustna) oraz innych tech-
nik informacyjno-komunikacyjnych stosowanych do porozumiewania
sie w srodowisku zawodowym inzynierow K_U16

K1/ W trakcie realizacji gry organizacyjnej student ma $wiadomos¢ wazno-
Sci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalno$ci inzynierskiej
realizacji procesu inwestycyjnego w obszarze budownictwa komunika-
cyjnego, w tym jej wplywu na Srodowisko, i zwigzanej z tym odpowie-
dzialnosci za podejmowane decyzje/ K_KO02




K2/ W trakcie rozwigzywania zatozonych zadan gry organizacyjnej, w trakcie
¢wiczen rachunkowych, student potrafi wspdfdziata¢ i pracowaé w gru-
pie, a przede wszystkim my$lec i dziata¢ w sposdb przedsiebiorczy i wy-
ciggac¢ odpowiednie wnioski niezbedne do realizacji zadania/ K_K06

Metody
i kryteria oceniania
(spos6b sprawdzania
osiggniecia przez studenta
zakfadanych
efektéw uczenia sie)

Przedmiot zaliczany jest na podstawie zaliczenia ustnego obejmujgcego
obrone wszystkich etapow gry
» Efekty ksztatcenia W1, W2 sg weryfikowane podczas ustnego zaliczenia
wszystkich etapdw gry, warunkiem zaliczenia przedstawienie prawidfowo
wykonanych sprawozdan z poszczegdlnych etapdw gry oraz prezentacji.
Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia przedmiotu w semestrze | jest za-
liczenie ¢wiczen z tego semestru — efekty U1-U3.
= Efekt ksztafcenia U1+ U3 sg weryfikowane w trakcie zaliczenia poszcze-
gdinych etapdw realizacji gry. Weryfikacja obejmuje zdanie poprawnie wy-
konanych opracowan poszczegdlnych etapow gry w formie sprawozdania
oraz prezentacji, warunkiem zaliczenia kazdego z nich jest uzyskanie mi-
nimum 55 % punktdw za udzielane odpowiedzi z realizowanych zagad-
nien, niezbedne jest uzyskanie pozytywnego zaliczenia wszystkich realizo-
wanych zagadnien.
W1, W2 — wyktad, za efekt ksztatcenia wystawia sie ocene uogolniong:
- opracowanie i przedstawienie prezentacji i sprawozdan zawierajgcych
opracowanie poszczegolnych etapdw — zaliczono - zal,
- brak wtasciwie wykonanych sprawozdan i prezentacji — nie zaliczono — nzal.
Ocene koncowg z przedmiotu stanowi ocena $rednia z realizacji poszcze-
golnych etapdw gry, realizowanych w ramach efektéw U1+3, oraz z korico-
wej prezentacji wykonanego projektu koricowego. Warunkiem dopuszcze-
nia do zaliczenia projektu koncowego jest uzyskanie zaliczenia efektow W1,
we.
Ocene bardzo dobra otrzymuje student, ktory uzyskat powyzej 95% punk-
tow,
Ocene dobra plus otrzymuje student, ktdry uzyskat 85+-94% punktow,
Ocene dobra otrzymuje student, ktdry uzyskat 75+84% punktow,
Ocene dostatecznag plus otrzymuje student, ktory uzyskat 65+74% punktow,
Ocene dostateczng otrzymuje student, ktdry uzyskat 55+-64% punktow,
Ocene niedostateczng otrzymuje student, ktdry zdobyt mniej niz 55% punk-
tow
Ocene pozytywng wystawia sie tylko w przypadku, gdy student zaliczyt
wszystkie efekty ksztatcenia.

Bilans ECTS
(naktad pracy studenta)

Aktywnos¢ / obcigzenie studenta w godz.

1. Udziat w wyktadach /4

. Udziat w laboratoriach / .....

. Udziat w ¢éwiczeniach /26

. Udziat w seminariach / .....

. Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw / 10
. Samodzielne przygotowanie do laboratoriow / .....
. Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen / 48

. Samodzielne przygotowanie do seminarium/ .....
. Realizacja projektu /30

10. Udziat w konsultacjach /8

11. Przygotowanie do egzaminu / .....

12. Przygotowanie do zaliczenia / .....

13. Udziat w egzaminie / .....

O©COoONOOODWN

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta: 126 godz./ 5 ECTS

Zajecia z udziatem nauczycieli (1+2+3+4+9+10+13): 68 godz./ 2 ECTS
Zajecia powigzane z dziatalnoscig naukowa/

Zajecia o charakterze praktycznym 88 godz./ 3,5 ECTS




