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Przedmioty 
wprowadzające 

Budowa mostów/ wymagania wstępne:  

• Znajomość systemów mostów w zależności od tworzywa konstrukcyj-
nego 

• Podstawowa wiedza inżynierska w zakresie kształtowania konstrukcji 
obiektów komunikacyjnych 

Budownictwo komunikacyjne/ wymagania wstępne: 

• Planowanie przestrzenne położenia mostów - projektowanie komuni-
kacyjne mostów 

• Metody obliczania konstrukcji mostowych – materiały normatywne do 
projektowania 

Mechanika budowli/ wymagania wstępne:  

• Umiejętność wyznaczania sił wewnętrznych w elementach konstrukcji 
budowlanych 

Wytrzymałość materiałów/ wymagania wstępne: 

• Umiejętność obliczania naprężeń i przemieszczeń w elementach kon-
strukcji budowlanych 

Budowa dróg/ wymagania wstępne: 

• Umiejętność obliczania stateczności skarp i zboczy  

• Metody wykonywania robót ziemnych 

• Metody projektowania tras komunikacyjnych 
Mechanika gruntów/ wymagania wstępne: 

• Ustalenie warunków wodno-gruntowych terenu budowy 

• Wyznaczenie dopuszczalnych obciążeń podłoża gruntowego 
Fundamentowanie/ wymagania wstępne: 

• Wyznaczanie obciążeń granicznych i wymiarowanie 

• fundamentów budowli inżynierskich 

• zapewnienie stateczności budowli. 

Semestr/kierunek studiów semestr siódmy / budownictwo / budownictwo komunikacyjne 
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Skrócony opis przedmiotu 
Gra organizacyjna ma charakter studium przypadku, w którym studenci pełnią 
typowe w budownictwie funkcje techniczne. Opis aktualnej sytuacji opisują 
założenie, które studenci otrzymują w poszczególnych etapach gry. Na pod-



stawie założeń studenci, odpowiednio do pełnionych funkcji, opracowują de-
cyzje planistyczne lub operatywne, które określają konkretne działania na bu-
dowie. 

Pełny opis przedmiotu 
(treści programowe) 

Wykłady /metody dydaktyczne: Wykłady są realizowane metodą podającą 
lub konwersatoryjną z wykorzystaniem materiałów poglądowych związanych 
z ich tematyką. 
1. Ogólne zasady prowadzenia gier organizacyjnych. Założenia ogólne gry. 
Informacje wprowadzające 
2. Podsumowanie i zakończenie gry; 
Ćwiczenia /metody dydaktyczne: Ćwiczenia są realizowane metodą refe-

ratowo-dyskusyjną oraz problemową. Wymienione metody posłużą 
analizie zagadnień wchodzących w skład poszczególnych ćwiczeń au-
dytoryjnych. 

1. Opracowanie zamówienia na roboty budowlane 
2. Analiza założeń nr 1. Wstępne konsultacje. Organizacja pracy zespołu. 
Analiza projektu budowlanego. Podstawowe założenia organizacyjne wyko-
nania robót. 
3. Opracowanie przedmiaru robót 
4. Opracowanie kosztorysu inwestorskiego robót 
5. Ogólne sformułowania SIWZ 
7. Opracowanie oferty na roboty budowlane 
6. Analiza założeń nr 2. Wstępne konsultacje. Organizacja pracy zespołu 
Analiza SIWZ i projektu budowlanego 
7. Weryfikacja przedmiaru robót inwestora i opracowanie kosztorysu oferto-
wego  
8. Analiza technologii i organizacji robót 
9. Opracowanie harmonogramu ogólnego i wybranych harmonogramów 
szczegółowych robót 
10. Opracowanie umowy na roboty budowlane 
11. Przygotowanie budowy i kierowanie operatywne robotami budowlanymi 
12. Analiza założeń nr 3. Wstępne konsultacje. Organizacja pracy zespołu 
13. Analiza projektu budowlanego i SIWZ. Projektowanie zagospodarowania 
placu budowy. Opracowanie planu BIOZ. 
14. Analiza postępu, kosztorysu i harmonogramu robót, podejmowanie de-
cyzji operatywnych (korekta harmonogramu, zmiana technologii, roboty do-
datkowe, kosztorys zamienny itp.) 
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Efekty uczenia się 

W1/ Student posiada wiedzę na temat ogólnych zasad i założeń prowadze-
nia gier organizacyjnych w obszarze budownictwa komunikacyjnego, 
zarządzania i organizacją procesu inwestycyjnego, w tym przede 
wszystkim procesu przygotowania i kierowania budową. Ponadto zna 
uwarunkowania społeczne, ekonomiczne i prawne realizacji inwestycji 
drogowo-mostowych. / K_W04 

W2/ Student ma wiedzę na temat metod, technik i narzędzi stosowanych 
przy rozwiązywaniu prostych zadań inżynierskich, niezbędnych do za-
stosowania w trakcie realizacji gry organizacyjnej/ K_W07 

U1/ Student potrafi dokonać kompleksowej analizy procesu przygotowania i 
kierowania budową w aspekcie inżynierskim, ekonomicznym, społecz-
nym, prawnym oraz zasad bezpieczeństwa. Identyfikuje i w sposób 
kreatywny potrafi zaproponować niezbędne zadania i procesy zwią-
zane z przygotowaniem zamówienia, przygotowaniem oferty i kierowa-
niem operatywnym budowy./ K_U10  

U2/ Student posiada umiejętność rozwiązywania problemów technicznych, 
technologiczno-organizacyjnych i kierowniczych realizacji robót budow-
lanych z wykorzystaniem metod analitycznych i symulacyjnych. Po-
nadto w trakcie realizacji gry organizacyjnej potrafi ocenić przydatność 
rutynowych metod i narzędzi służących do rozwiązania prostego zada-
nia inżynierskiego o charakterze praktycznym oraz zastosować wła-
ściwą metodę / narzędzie / K_U15 

U3/ Student potrafi zaprojektować i zrealizować  prosty proces opracowania 
zamówienia na roboty budowlane, opracowania oferty na roboty bu-
dowlane, a także proces przygotowania budowy i kierowania operatyw-
nego robót budowlanych. Procesy te potrafi zaprezentować z wykorzy-
staniem technik multimedialnych (prezentacja ustna) oraz innych tech-
nik informacyjno-komunikacyjnych stosowanych do porozumiewania 
się w środowisku zawodowym inżynierów K_U16 

K1/ W trakcie realizacji gry organizacyjnej student ma świadomość ważno-
ści i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki działalności inżynierskiej 
realizacji procesu inwestycyjnego w obszarze budownictwa komunika-
cyjnego, w tym jej wpływu na środowisko, i związanej z tym odpowie-
dzialności za podejmowane decyzje/ K_K02 



K2/ W trakcie rozwiązywania założonych zadań gry organizacyjnej, w trakcie 
ćwiczeń rachunkowych, student potrafi współdziałać i pracować w gru-
pie, a przede wszystkim myśleć i działać w sposób przedsiębiorczy i wy-
ciągać odpowiednie wnioski niezbędne do realizacji zadania/ K_K06 

Metody 
i kryteria oceniania 

(sposób sprawdzania  
osiągnięcia przez studenta  

zakładanych  
efektów uczenia się) 

Przedmiot zaliczany jest na podstawie zaliczenia ustnego obejmującego 
obronę wszystkich etapów gry 

 Efekty kształcenia W1, W2 są weryfikowane podczas ustnego zaliczenia 
wszystkich etapów gry,  warunkiem zaliczenia przedstawienie prawidłowo 
wykonanych sprawozdań z poszczególnych etapów gry oraz prezentacji.  
Warunkiem dopuszczenia do zaliczenia przedmiotu w semestrze I jest za-
liczenie ćwiczeń z tego semestru – efekty U1÷U3.  
 Efekt kształcenia U1÷ U3 są weryfikowane w trakcie zaliczenia poszcze-
gólnych etapów realizacji gry. Weryfikacja obejmuje zdanie poprawnie wy-
konanych opracowań poszczególnych etapów gry w formie sprawozdania 
oraz prezentacji, warunkiem zaliczenia każdego z nich jest uzyskanie mi-
nimum 55 % punktów  za udzielane odpowiedzi  z realizowanych zagad-
nień, niezbędne jest uzyskanie pozytywnego zaliczenia wszystkich realizo-
wanych zagadnień.  

W1, W2 – wykład, za efekt kształcenia wystawia się ocenę uogólnioną: 
- opracowanie i przedstawienie prezentacji i sprawozdań zawierających 
opracowanie poszczególnych etapów – zaliczono - zal,  

- brak właściwie wykonanych sprawozdań i prezentacji – nie zaliczono – nzal. 
Ocenę końcową z przedmiotu stanowi ocena średnia z realizacji poszcze-
gólnych etapów gry, realizowanych w ramach efektów U1÷3, oraz z końco-
wej prezentacji wykonanego projektu końcowego. Warunkiem dopuszcze-
nia do zaliczenia projektu końcowego jest uzyskanie zaliczenia efektów W1, 
W2. 

Ocenę bardzo dobrą otrzymuje student, który uzyskał powyżej 95% punk-
tów, 

Ocenę dobrą plus otrzymuje student, który uzyskał 85÷94% punktów, 
Ocenę dobrą otrzymuje student, który uzyskał 75÷84% punktów, 
Ocenę dostateczną plus otrzymuje student, który uzyskał 65÷74% punktów, 
Ocenę dostateczną otrzymuje student, który uzyskał 55÷64% punktów, 
Ocenę niedostateczną otrzymuje student, który zdobył mniej niż 55% punk-
tów 

Ocenę pozytywną wystawia się tylko w przypadku, gdy student zaliczył 
wszystkie efekty kształcenia.  

Bilans ECTS 
(nakład pracy studenta) 

Aktywność / obciążenie studenta w godz.  

1. Udział w wykładach  / 4 
2. Udział w laboratoriach  / ….. 
3. Udział w ćwiczeniach  / 26 
4. Udział w seminariach  / ….. 
5. Samodzielne studiowanie tematyki wykładów / 10 
6. Samodzielne przygotowanie do laboratoriów / ….. 
7. Samodzielne przygotowanie do ćwiczeń / 48 
8. Samodzielne przygotowanie do seminarium / ….. 
9. Realizacja projektu  / 30 
10. Udział w konsultacjach  / 8 
11. Przygotowanie do egzaminu / ….. 
12. Przygotowanie do zaliczenia / ….. 
13. Udział w egzaminie / ….. 
 
Sumaryczne obciążenie pracą studenta: 126 godz./ 5 ECTS 
Zajęcia z udziałem nauczycieli (1+2+3+4+9+10+13): 68 godz./ 2 ECTS 
Zajęcia powiązane z działalnością naukową/ 
Zajęcia o charakterze praktycznym 88 godz./ 3,5 ECTS 

 


