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Skrécony opis przedmiotu

Zasady rozwigzywania probleméw przy uzyciu komputeréw oraz
praktyczna nauka programowania w jezykach C/C++ (systemy liczbowe
stosowane w informatyce, budowa komputera i dziatanie systemu
operacyjnego, wprowadzenie do programowania, przyktady zadah i
algorytmow).

Petny opis przedmiotu (tresci
programowe)

Wyktady / metody dydaktyczne: Wykiady sg realizowane metodg
podajgcg lub konwersatoryjng z wykorzystaniem materiatow
pogladowych zwigzanych z ich tematyka.

Tematy kolejnych wyktadow:

1. Wprowadzenie do informatyki (architektura, dziatanie i zastosowanie
komputeréw, metody przetwarzania informacji, systemy liczbowe i
ich przeliczanie, systemy operacyjne) / 2 godz.

2. Wprowadzenie do programowania (klasyfikacja jezykdw, technik i
narzedzi programowania, translatory, asemblery, kompilatory,
interpretery) / 2 godz.

3. Wstep do algorytmiki (paradygmaty programowania, proces
tworzenia programu i narzedzia wspierajgce programowanie,
testowanie i utrzymywanie projektu programu) / 2 godz.

4. Konstrukcja i struktura programu w jezykach C i C++ (deklaracja
statych i zmiennych, definiowanie typéw dla statych i zmiennych,
operatory arytmetyczne i logiczne, operacje wejscia/wyjscia) / 2
godz.

Instrukcje warunkowe i operacje logiczne realizowane w jezykach
programowania C/C++ / 2 godz.

6. Realizacja instrukcji petli w jezykach C/C++ / 2 godz.

7. Struktura programu ztozonego w jezykach C/C++ (funkcje, zmienne
tablicowe, tancuchy, wskazniki) / 2 godz.




Laboratoria / metody dydaktyczne: Laboratoria prowadzone sg w formie
¢wiczen laboratoryjnych i przeprowadzane sg w pracowni komputerowej.
Studenci samodzielnie wykonujg zadania zwigzane z tworzeniem
programéw komputerowych w jezykach C i C++.

Tematy kolejnych zaje¢ laboratoryjnych:

1.  Wykorzystanie komputera, systemu operacyjnego i aplikacji do
wykonywania podstawowych czynnosci (tworzenie dokumentéw,
prezentacji, zapis danych, wysytanie sprawozdan poprzez systemy poczty
elektronicznej) / 4 godz.

2. Opanowanie srodowiska kompilatora jezykéw C/C++ (kompilacja,
konsolidacja, debagowanie, testowanie, uruchamianie) /4 godz.

3. Pisanie prostych programéw w jezykach C/C++ (deklaracje statych i
zmiennych, definicja typéw danych, pliki nagtéwkowe, operacje
wejscia/wyjscia / 4 godz.

4. Pisanie programoéw w jezykach C/C++ z zastosowaniem instrukcji
warunkowych (if, if...else, else, switch) i petli (for, do...while, while, break,
continue) / 4 godz.

5. Pisanie programéw komputerowych w jezykach C/C++ z zastosowaniem
funkgciji / 4 godz.

6. Pisanie programéw komputerowych w jezykach C/C++ z zastosowaniem
zmiennych tablicowych i struktur / 2 godz.
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Efekty uczenia sie

Symbol i nr efektu przedmiotu / efekt uczenia sie / odniesienie do efektu
kierunkowego

W1 / ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie
systemow operacyjnych i technik programowania. Ma szczegétowg wiedze o
podstawowym oprogramowaniu specjalistycznym do kompilacji, konsolidacji,
debagowania i uruchamiania programéw komputerowych /

K_Wo4

U1/ potrafi przygotowac opracowanie probleméw, a takze prezentacje ustng
dotyczacg szczegétowych zagadnien z zakresu systemow operacyjnych i
technik programowania / K_U08

U2 / potrafi realizowaé zadanie projektowe z zastosowaniem zasad inzynierii
oprogramowania, uwzgledniajgc krytyczng ocene funkcjonowania istniejgcych




rozwigzan oraz odpowiednie metody i narzedzia analizy, projektowania,
programowania i dokumentowania / K_U03

K1 / potrafi wspétdziata¢ i pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rézne role; ma
swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za prace witasng oraz wykazuje gotowosé
podporzgdkowania sie zasadom pracy w zespole i ponoszenia
odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania, potrafi odpowiednio
okresli¢ priorytety stuzace realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania
z zakresu podstaw informatyki i programowania / K_K02

Metody
i kryteria oceniania
(sposob sprawdzania
osiggniecia przez
studenta zaktadanych
efektow uczenia sig)

Wyktady:

Przedmiot zaliczany jest na podstawie zaliczenia przeprowadzanego w formie
ustnej, a warunkiem przystgpienia jest uprzednie zaliczenie laboratoriéw.
Pytania obejmujg zakres tematyki kolejnych wyktadéw i majg charakter otwarty.
W czasie zaliczenia sprawdzany jest efekt W1.

Efekt uznaje sie za osiggniety, jesli student uzyska minimum 60% punktow.
Kryterium formutowania ocen jest nastepujgce:

<60% - niedostateczny

<60-65%) — dostateczny

<65-75%) — dostateczny plus

<75-85%) — dobry

<85-95%) — dobry plus <95-100%>

— bardzo dobry

Laboratoria:

Warunkiem zaliczenia jest: obecnos¢ na zajeciach, samodzielne wykonanie
wskazanych przez prowadzgcego zadan oraz przygotowanie sprawozdan z
wykonanych prac. Efekty U1, U2 oraz K1 uznaje sie za osiggniete, jesli student:
uczeszczat na zajecia, poprawnie wykonat wskazane przez prowadzacego
zadania oraz przygotowat sprawozdania z wykonanych prac.

Ustalanie ocen:

Ocene bardzo dobra otrzymuje student, ktéry poprawnie wykona zadania i
sprawozdania; potrafi odpowiedzie¢ na pytania wyjasniajace dotyczace
wykonania zadan; potrafi wyjasni¢, dlaczego wybrat konkretne rozwigzanie;
potrafi podac rozwigzanie alternatywne i krytycznie oceni¢ uzyskane wyniki
oraz potrafi opisowo i graficznie poprawnie udokumentowa¢ wykonanie
zadania.

Ocene dobrg plus otrzymuje student, ktéry poprawnie wykona zadania i
sprawozdania; potrafi odpowiedzie¢ na pytania wyjasniajace dotyczace
wykonania zadan; potrafi wyjasni¢, dlaczego wybrat konkretne rozwigzanie;
potrafi poda¢ rozwigzanie alternatywne i krytycznie ocenic¢ uzyskane wyniki.

Ocene dobra otrzymuje student, ktéry poprawnie wykona zadania i
sprawozdania; potrafi odpowiedzie¢ na pytania wyjasniajace dotyczace
wykonania zadanh oraz potrafi wyjasnié, dlaczego wybrat konkretne
rozwigzanie.

Ocene dostateczng plus otrzymuje student, ktéry poprawnie wykona zadania
i sprawozdania oraz potrafi odpowiedzie¢ na pytania wyjasniajgce dotyczgce
wykonania zadan.

Ocene dostateczng otrzymuje student, ktéry poprawnie wykona zadania i
sprawozdania.

Ocene niedostateczng otrzymuje student, ktdry nie spetni wymagan zaliczenia
¢wiczen laboratoryjnych.




Bilans ECTS
(naktad pracy
studenta)

Aktywnos¢ / obcigzenie studenta w godz.

. Udziat w wyktadach / 14

. Udziat w laboratoriach / 22

. Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow / 24
. Samodzielne przygotowanie do laboratoriow / 16
. Udziat w konsultacjach / 10

. Przygotowanie do zaliczenia / 8

. Udziat w zaliczeniu / 2

ONO AN

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta: 96 godz. / 3 ECTS

Zajecia z udziatem nauczycieli (1+2+5+7): 48 godz. / 2 ECTS

Zajecia powigzane z dziatalnoscig naukowg (3+4): 40 godz./ 1 ECTS
3. Zajecia o charakterze praktycznym (2+4): 38 godz./ 1 ECTS




